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Imiê i nazwisko , dru¿yna Punktacja Podpisy k omisji

RUNDA PIERWSZA

Nale¿y u³o¿yæ krzy¿ówkê, w której wybr ane litery w niektórych (lub wszystkich) rzêdach, 

czytane od lewej do pr awej, z³o¿¹ siê na co najmniej 5-literowe wyr azy. Uwaga: wyr azy krzy¿ówki 

oraz punktowane wyr azy musz¹ byæ ró¿ne.

Punktacja: liczba punktów równa siê liczbie liter wszystkich wyr azów .

STOKROTKA

ALOES

Przyk³ad:

Osadzony EPS
Na tej stronie znajduje siê osadzony plik EPS.\r\rProgram Adobe Acrobat nie obs³uguje wyœwietlania obiektów tego typu, ale obiekt ten pozostanie nienaruszony podczas druku na urz¹dzeniu postscriptowym.



Imiê i nazwisko , dru¿yna Punktacja Podpisy k omisji

RUNDA DRUGA

S

L

KU

Nale¿y u³o¿yæ krzy¿ówkê z czarnymi polami, sk³adaj¹c¹ siê z co najmniej 5-literowy ch wyr a-

zów . Nie mo¿na przemieszczaæ ani uja wniony ch liter , ani czarny ch pól. Wszystkie ujawnione litery 

musz¹ siê zawier aæ w krzy¿ówce.

 Punktacja: liczba punktów równa siê liczbie skrzy¿owañ.
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Imiê i nazwisko , dru¿yna Punktacja Podpisy k omisji

Nale¿y u³o¿yæ krzy¿ówkê, w której mo¿na odczytaæ rzêdami jak najwiêcej kolejn ych liter 

sk³adaj¹cy ch siê na has³o:

Z£YCH PCHE£ SZEŒÆ PSA CHCIA£O ZJEŒÆ, SÊK W TYM, ¯E BRYŒ NIE DA£ SIÊ

Taki ci¹g liter musi siê zaczynaæ liter¹ Z i nie mo¿na w nim opuœciæ ¿adnej litery .

Punktacja: liczba punktów równa siê liczbie liter odczytanego ci¹gu, np. 13 punktów za litery 

Z£YCHPCHE£SZE (maksymalnie 52 punkt y).

RUNDA TRZECIA
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RUNDA CZWARTA

Nale¿y u³o¿yæ krzy¿ówkê z jak najwiêksz¹ liczb¹ liter H i jak  najmniejsz¹ liczb¹ liter C.

Punktacja: za ka¿d¹ literê H – plus 2 punkty , za ka¿d¹ literê C – minus 1 punkt.

J
M

U
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RUNDA PI¥TA

Nale¿y u³o¿yæ krzy¿ówkê z czarn ymi polami, sk³adaj¹c¹ siê z co najwy¿ej 20 wyr azów , w któ-

rych  wystêpuj¹ podane s³ow a (jak w szk otce, np . stok – stokrotka, arystokr acja, W ostok). Uw aga: 

ka¿de z podany ch s³ów mo¿e siê znaleŸæ tylk o w jednym wyr azie. 

Punktacja: liczba punktów równa siê liczbie skrzy¿owañ.

ARKA
BILA
CZAR
DAMA
EURO
GRES
IRAN
JAWA
KARA
LIST
£AWA
MSZA
NAPA
ORKA
PORT
RUDA
STER
TREN
USTA
WAGA
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RUNDA SZÓSTA

Nale¿y u³o¿yæ krzy¿ówkê z czarnymi polami, sk³adaj¹c¹ siê z jak najwiêkszej liczby podan ych 

wyr azów i ich metagr amów . Uwa ga: w diagr amie mo¿e siê znaleŸæ wiêcej ni¿ jeden metagr am 

danego wyr azu. (Metagr am – wyr az ró¿ni¹cy siê od innego wyr azu jedn¹ liter¹, np. klucz – kluch). 

Punktacja: liczba punktów równa siê liczbie wyr azów .

ANION
AUTOR
B£OTNIK
BIEGUS
CYNA
CZAJNIK
CZAROWNIK
FLASZKA
INFEKCJA
KA£ASZ
KASZTA
KONTRAST
PARCZEK
PILARKA
PRA¯YNKA
PROCA
SIATKA
STOPKA
ŒLIWKA
WA¯KA
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